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Det paedagogiske leeringsmiljo skal understotte, at alle bern far konkrete
erfaringer med naturen, som udvikler deres nysgerrighed og lyst til at
udforske naturen, som giver barnene mulighed for at opleve menneskets
forbundethed med naturen, og som giver bgrnene en begyndende
forstaelse for betydningen af en baeredygtig udvikling.

Det paedagogiske laeringsmiljo skal understotte, at alle barn aktivt

observerer og undersgger naturfenomener i deres omverden, sa bgrnene

far erfaringer med at genkende og udtrykke sigom arsag, virkning og
sammenhange, herunder en begyndende matematisk opmaerksomhed. “




Kvible keable dyv

rible krable dyr er en bred betegnelse for

alle mulige sma dyr: Insekter, spindlere,

krebsdyr, leddyr, bleddyr, orme mm. der
lever pa land og i vand. Det er sveert at sige
noget faelles om krible-krabledyr, bortset fra,
at de er sma dyr, som vi mennesker er enormt
afhaengige af. F.eks. er det bierne, der bestover
vores frugttraeer og blomster, og det er bl.a.
ormene, der sgrger for, at vi kan fa muldjord,
hvor der kan vokse afgreder. De sma dyr indgar
som en afgarende brik i jordens kredslgb.
Noget andet er, at rigtig mange krible krable dyr
er forunderlige og virkelig sjove. Vi har valgt at
fokusere pa et par af de mest almindelige krible-
krabledyr i Danmark.

Bankebidere

Der findes 27 forskellige arter baenkebidere

i Danmark. Baenkebidere er faktisk krebsdyr.
Ligesom andre krebsdyr har baenkebidere gaeller
og kan bedst lide fugtige omgivelser. Af den
arsag gemmer de sig ofte steder, hvor der er
merkt og fugtigt. F.eks. under en flise eller en
treestub. Alle baenkebider-arter traekker vejret
gennem fadderne.

En beaenkebider kan blive ca. 4 ar gammel og er
klar til at fa unger, nar den er 2 ar. Den laegger

i foraret sine ag i en rugepose pa maven. Hvis
du vender en hun-baenkebider om, kan du se
rugeposen, hvor de sma aeg svemmer rundt.
Ungerne kommer ud af eegget normalt omkring
august maned. Bankebidere spiser halvt
nedbrudte treestykker, blade, grene samt alger
og svampe. De kan ogsa godt lide gammel
frugt.

Skolopendere

En skolopender er et rovdyr, der bevaeger sig
lidt ligesom en slange. Den kan lgbe lige sa
hurtigt forlens som baglaens og sa har den to
store giftkroge lige bag hovedet. Skolopendere
i Danmark lever mest af edderkopper, orme
og insekter og er ikke farlige for mennesker.

En skolopender leegger sine 30-40 &g i en lille
hule i jorden. Bagefter ruller den sig rundt

om aeggene for at beskytte dem. Nar den lille
skolopender kommer ud af egget har den 6-7
ben. Efter lidt tid skifter den hud og under den
gamle hud har den flere led og far dermed hele
tiden flere ben.

Tusindben

De leengste tusindben lever i Sydamerika og
har goo ben. | Danmark kan de hgjest fa 240
ben. De bevaeger sig i balgebevaegelser og er
faktisk ret langsomme. Sa for at beskytte sig
selv mod rovdyr, ruller de sig sammen i en
cirkel. Tusindben kan ogsa udskille et giftstof
som lugter og irriterer rovdyr. Det kommer ud
af sma huller, som sidder pa hvert lille kropsled.
Ligesom baenkebidere lever tusindben af blade,
som de findeler, nar de spiser. Det betyder, at
bladene lettere nedbrydes.

Myrer

Der findes 5o forskellige arter myrer i Danmark.
Nogle myrer bor i myretuer, hvor de har
forskellige opgaver: finder fade, fodrer larver,
reparerer tue eller forsvarer tuen mod ubudne
gaester. Inderst inde i myretuen ligger en eller
flere dronninger og laegger &eg. Andre myrer bor
ikke i tuer, men f.eks. i haver, pa marker eller
ved huse. Andre igen bygger reder i traeer eller
under sten.

Flertallet af alle myrer er rovdyr, som draeber
deres bytte med deres kindtaender og en gift,
som kaldes myresyre. Myrer spiser insekter,
men elsker ogsa at spise det, der hedder
"honningdug”, som er ekskrementer fra
bladlus. For at fa fat i honningdug kravler
myrerne op i traeerne og kildrer bladlusene pa
kroppen med deres folehorn. Det bevirker, at
bladlusene afleverer en drabe "honnigdug”,
som myren slubrer i sig. Nogle myrer holder
ogsa bladlusene til fange inde i deres tuer.
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Der er mere viden, sange og lege om krible krable dyr pa
www.kriblekrable.nu

Mange af legene i dette inspirationshafte er hentet fra siden,

hvor det ogsa er muligt at se videoer, som viser legene.
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t monster udger et system af linjer, former, farver eller bevaegelser som gentages efter en

bestemt regel. Naturen er fuld af geometriske mgnstre, som vi kan opdage i blomster, i

prikkerne pa en mariehgnes skjold og i blades symmetriske form og struktur. Der er ogsa
menstre i rytmerne pa sange og sanglege, og selvom bgrnene maske ikke rammer den praecise
rytme i "Mariehgnen evigglad”, sa er gentagelserne af tekst, klap og bevaegelser alligvel en
understattelse af bgrnenes fornemmelse for mgnstre. Aret, uger og dage bestar ogséa af mgnstre
i maden, vi gentager bestemte rutiner og aktiviteter i bestemte raekkefalger.

Megnstre kan vaere bygget op pa forskellige mader:

o Parallelforskydninger, hvor det er en form, der skubbes. Det kan ses, nar bgrnene laver
perlekeeder med en gul, to grenne, en gul, to grenne osv.

o Spejlsymmetri, som kan findes mange steder i naturen og ved at studere en menneskekrop.

o Drejningssymmetri, som kan ses pa nogle sneglehuse eller i barns perleplader, hvor der er et
omdrejningspunkt, som streger eller perler ga ud fra.

o Ligedannethed, hvor ens former gentages med udgangspunkt i forskellige starrelser. Det kan
ses i en leg med at opstille snegle pa en raekke, forst med en lille snegl, sa en lidt sterre snegl
og til sidst en stor snegl.

Temaet ordning handler om at sortere og kategorisere. Det er en naturlig aktivitet for barn

at sortere ting omkring dem ved at ordne dem ud fra forskellige regler som f.eks. starrelse og
leengde. Barns fornemmelser for at sortere og ordne udvikles pa baggrund af erfaringer med

at genkende og sammenligne ligheder og forskelle. Selvom bgrnene maske ikke kan beskrive
forskelle og ligheder mellem en mariehgne og en baenkebider, kan de godt have en fornemmelse
for f.eks. farver og former, og benytte dem som udgangspunkt for sortering. Der kan f.eks.
foretages en sortering, hvor alle de gra baenkebidere, kommer i én spand, og alle de rade
mariehgner kommer i en anden.

Det er saledes med til at skabe system og struktur i en keempe stor verden, nar vi med tiden
udvikler mere og mere raffinerede systemer for at ordne, systematisere og kategorisere verden.
F.eks. nar vi far forstaelse for at bade fugle og insekter tilhgrer kategorien "dyr”, men at der ogsa
under kategorien "insekter” findes alle de seksbenede dyr sasom mariehgner og biller.

Eksempler pa sammenligningsord,
der understatter opdagelsen af forskelle og ligheder:

Storrelse  Stor storre starst Antal mange flere flest
lille mindre mindst fa feerre feerrest
. meget mere mest tung tungere  tungest
Kvantitet lidt mindre mindst Masse let lettere lettest
lang  lengere lengst . hoj hgjere hgjest
Lengde kort kortere kortest Hojde lav lavere lavest

bred  bredere  bredest tyk tykkere  tykkest
Bredde il smallere  smallest Tykkelse tgnd tgndere tgndest
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Det overordnede formal for M1O-legene er at skabe leg. Derfor er de folgende
Til hvert MIO-tema er der leeringsmal og indikatorer, som angiver, at | er pa vej mod malet. legebeskrivelser ideer til inspiration.

Indikatorerne er teenkt som eksempler pa handlinger, der kan afleeses i leringsmiljoet. | er

meget velkomne til at udvide, udfordre og justere i indikatorerne.
Der er ikke noget, der er rigtigt eller forkert i maden legene udferes pa. Det
vigtigste er at justere og tilpasse legene, sa de passer til barnenes behov og
interesser.

Mal for laeringsmiljoet Eksempler pd indikatorer Dyrk fordybelsen, szt ord pa det, der sker og prioriter, at barnene far

erfaringer med naturen og matematikken i en atmosfaere praeget af frihed og
undersogelse.

« Bgrn og voksne leder opmarksomheden hen pa
krible krable dyr ved at lede efter dem, undersgge
dem og tale om dem.

 Born og voksne stiller abne verbale eller
nonverbale spargsmal til forskellige krible krable
dyr. F.eks.: "Gad vide hvilke krible krable dyr, som
er hurtigst?” eller "Hvor mon mariehgnen bor
henne?” - og undersgger det sammen.

Understotte bornenes

nysgerrighed overfor
krible krable dyr

» Barn og voksne leger og eksperimenterer med at
undersgge, hvordan forskellige krible krable dyr
bor, bevaeger sig og spiser m.m.

 Born og voksne eksperimenterer med at hore,
se og maerke mgnstre f.eks. i sang og rytmik, pa
baenkebiderens skjold eller i edderkoppespind.

« Barn og voksne eksperimenterer med selv at lave
menstre f.eks. med naturmaterialer, tegninger
eller rytmik.

Understotte bernenes kendskab
til menstre og ordninger

« Bgarn og voksne gver sig i at sammenligne,
sortere og ordne dyr og ting efter egenskaber
som f.eks. form, stgrrelse, farve, m.m.
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Malgruppe

Vuggestue og bgrnehave

Rekvisitter

B Sangark med billeder: "Mariehgnen Evigglad”, "Lille Peter Edderkop”,
"Godmorgen, sol”, "Vinbjergsneglesangen”, "Baenkebidersangen”

% Evt. pinde, traestubbe, sten eller andet, der kan bruges som instrumenter til at
frembringe rytmer med.

Legens opbygning

Det er tid til at synge om forskellige krible-krabledyr. Skab en ramme omkring
legen ved at kigge pa billeder og snakke om bgrnenes forstaelser af krible krable
dyr. Brug gerne et ordforrad, der beskriver ligheder og forskelle.

Syng sangene og lav alle de fagter, | kan komme i tanke om. Syng dem gerne
flere gange og udbyg eventuelt ved at lave jeres egne menstre af klap, tramp,
dansetrin, trommeslag eller lignende.

Succeskriteriet er ikke et enstemmigt taktfast orkester, men at have det sjovt med
at prove rytmer af.

Legens saerlige opmaerksomheder

Malet er at stimulere barnenes sprog og kropsfornemmelse gennem sang, rytmik
og bevaegelser. Der er fokus pa sange, der omhandler krible krable dyr.

Eksperimentér gerne med at lave forskellige fagter og rytmer til sangene, da de
ogsa udger en form for menstre, der styrker kropsbevidstheden.

[
[



e

Malgruppe

Vuggestue og bgrnehave

Rekvisitter

B Luppe

B Oversigt over almindelige krible krable dyr
% Spande og skovle

% Evt. et terrarie med blade, kviste m.m.

% Evt. sprittusch
Legens opbygning

Ga pa jagt efter krible krable dyr pa legepladsen eller pa et grent omrade. Kig seerligt
godt efter under sten, fliser, traestubbe, under bark og pa planter. Mange krible krabledyr
kan bedst lide at leve, hvor der er markt og fugtigt.

Undersog ligheder og forskelle pa dyrene og sortér dem i forskellige kategorier, |
bestemmer. F.eks. ud fra farver, leengde, antal ben eller noget helt andet.

Husk at slippe de sma dyr fri igen eller lav et krible krable-terrarie, hvor | over flere dage
kan neerstudere de sma dyr. | sa fald skal | huske at give dem en masse blade, kviste osv.
sa de kan have det godt, mens de er i terrariet.

Hvis | fanger snegle med hus, kan | med sprittusch markere sneglene med forskellige
farver, tal, bogstaver eller former, som | kan huske. Szt dem efterfelgende ud i naturen
igen og se, om | kan finde sneglene senere pa dagen eller dagene efter.

Legens sarlige opmaerksomheder

Malet med legen er at blive nysgerrig pa de sma krible krable dyr og udvikle gryende
forstaelser for dyrenes kendetegn, levesteder m.m.

Der er forkus pa at pege pa dyrenes ligheder og forskelle, at kunne bestemme ens dyr og
at kunne sortere dyrene efter forskellige egenskaber som starrelse, form, farve.

Flere ideer:

« | kan lave krible krable faelder, hvor | graver syltetgjsglas eller lignende ned i jorden,
sa kanten flugter med jorden. Laeg noget lokkemad i glasset og et stykke bark eller
tree ovenpa, som var det et tag. Det skal veere sadan, at de sma dyr godt kan komme
ned, men at de ogsa er lidt beskyttet for f.eks. regn. Kig dagen efter, om der er faldet
nogle dyr i faelden.

« Dans regnorme frem, som mager gor det. Regnorme kan maerke bevaegelser
pa jorden. Det far dem til at kigge op. Hvis | stiller jer i en rundkreds pa noget
nogenlunde blgdt jord og begynder at trampe, kan det veere, | kan fa nogle regnorme
til at kigge op. Det kan godt tage nogle minutter, for de kommer op, sa hav lidt
talmodighed.

« | kan ogsa ga pa mensterjagt i edderkoppespind. Edderkoppespindene kan evt.
overfares til sort papir: Sprgjt vand pa spindene med en vandforstever og pust mel
pa dem. Bagefter kan | forsgge at fa spindet til at haenge fast pa papiret.







Kveible kKvablevoes

Malgruppe

Vuggestue og bernehave

Rekvisitter

B En dug, hvor "start” og "mal” er optegnet
% Spande til at samle de sma dyr
% Krible krable dyr

Legens opbygning

Der skal findes krible-krabledyr i omradet og afholdes rees med dem pa en plade.
Dyrene saettes pa midten af pladen, hvorefter der "1-2-3” bleeses til start. Stil abne
sporgsmal eller kommentér pa krible-krablerzesets udvikling. Hvilke dyr kommer
mon ferst ud til mallinjen? Hvorfor kommer de mon ferst? Har de nogle fysiske
egenskaber, som gor at de kommer farst? Tror |, der er noget, der kan fa dyrene
til at bevaege sig hurtigere eller langsommere?

Undersgg dyrene sammen med bgrnene. St ord pa dyrenes forskellige
kendetegn. Hvordan foles de? Hvordan ser de ud?

Legens szrlige opmaerksomheder

Dette er en leg, der har til hensigt at give barnene mulighed for at undersgge
forskellige krible krable dyrs udseende, egenskaber, storrelse og fart. Det er ogsa
en mulighed for at fordybe sig i forskelle og ligheder pa de sma krible krable dyr.

Flere idéer

« Lav jeres eget krible krable rees, hvor | selv er dyrene, der har forskellige antal
ben og egenskaber.

« Skab og konstruer jeres egne krible krable dyr ud af naturmaterialer,
legoklodser eller noget helt andet. Maske skal de ligne nogle rigtige dyr,
maske skal det veere nogle fantasidyr.

« Lav jeres eget edderkoppespind. Les og tal om edderkopper og om, hvordan
de fanger foden i deres spind. Find et omrade med mange traeer og brug en
rulle sejlgarn til at vikle ud og ind mellem traeerne, sa der dannes et vandret
edderkoppespind i lav hgjde. Kast jer nu ned pa maven eller pa alle fire,
og kravl rundt under spindet som edderkopper. Nogle kan veere fluer, som
edderkopperne skal fange. Szt evt. en lille klokke pa snoren, sa | kan hore,
hvis nogle rorer edderkoppespindet.
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Malgruppe

Vuggestue og bernehave

Rekvisitter

B Plexiglas

B Madpakkepapir

B Luppe

% To stubbe, maelkekasser eller stole (til at leegge pladen pa)

Legens opbygning
Find nogle krible krable dyr og szt ét dyr ad gangen pa den gennemsigtige plade.

Leeg jer pa ryggen og kig pa undersiden af pladen. Hvad sker der, nar dyret
begynder at bevaege sig? Hvordan kommer dyret frem? Hvordan er dets
beveegelser?

Prev med forskellige dyr — med og uden ben. Har det betydning for dyrenes
bevaegelser, hvis | strger lidt sand pa pladen eller sprayer et tyndt lag vand? Brug
luppe til at undersege dyrene endnu taettere pa. Husk at seette dyrene tilbage.

Se om | kan efterligne dyrenes bevaegelsesmgnstre. Hvordan kan man f.eks.
imitere en orms bevaegelser? Kan man ga sa mange bgrn sammen, at man kan fa
lige s4 mange ben som en skolopender, og hvordan kommer man sa fremad?

Legens sarlige opmaerksomheder

Legen handler om at skaerpe barnenes opmarksomhed pa ligheder, forskelle og
menstre i krible-krable dyrs udseende og bevaegelser. Observér hvordan dyrene
bevaeger sig. Er der nogle manstre i den made, de gar/snor sig pa. Er der nogle
smadyr, der beveeger sig pa samme made? Er der nogle, der bevaeger sig helt
forskelligt? Laver dyrene cirkler, snor de sig, laver de zig-zag .

Flere idéer

Hvis man leegger en regnorm pa et stykke bagepapir eller madpakkepapir
og holder det op til gret, kan man hgre de sma berster, der sidder pa alle
regnormens led.

Hvis | forestiller jer, at dyrene kan lave store fod/slim-aftryk i sandkassen eller
pa et stykke papir, hvordan ser de sa ud?

Hvis | leegger nogle snegle pa et stykke afgraenset papir, kan | bagefter drysse
mel pa papiret, som vil klistre fast i deres slimspor. Sa kan | se, hvor sneglene
har gaet. Har de mon lavet et mgnster?




Wk kKompoStorme

Malgruppe

Vuggestue og barnehave.

Rekvisitter

B Kompostorme

B Terrarie

% Jord, grene, blade og kaffegrums

% /bleskrog, gulerodsstumper m.m.

% Vand til at holde ormeboet fugtigt med

Legens opbygning

Legen handler om at lave en mini-kompost. Find sammen med bernene ud af,
hvordan | finder ting til at lave en kompost med jord, blade, grene og lidt vand.

Put ormene ned i beholderen, og observér Igbende, hvordan de har det. Serg for at
ormenes omgivelser er fugtige. Ormene traeekker vejret gennem huden og kan ikke
ande, hvis omgivelserne ikke er lidt fugtige. De kan fodres f.eks. med lidt frugtrester,
grentsager og kaffegrums. | labet af nogle uger skulle det gerne blive synligt, hvordan
ormene omdanner det organiske materiale til muld.

Prov ogsa at leegge nogle ting ned til ormene, som er uorganisk materiale som f.eks.
staniol.

Det kan give anledning til at snakke om at sortere ting i forskellige kategorier: organisk
materiale/uorganisk materiale, kakkenaffald/skrald, pap/plastik/glas/metal osv.

Legens szrlige opmaerksomheder

Legen handler om at skabe anledning til at observere og have en masse snak om,
hvordan orme lever, og hvordan de hjzelper med at kompostere f.eks. madaffald til
dejlig muldjord.

Derudover er der fokus pa at skabe anledning til at begynde at sortere i forskellige
kategorier som frugt, grentsager, affald, organisk materiale osv.

Flere idéer

« Tag eventuelt ormene op og lave nogle af de andre lege med dem: F.eks. "gakkede
gangarter”, "baenkebider — forseg” — som sa i stedet kan veere et "orme-forsgg”.

Led efter storre bunker med haveaffald i neermiljlget, | kan ga pa opdagelse i med
skovle, spande og lupper.

Lav nedbrydningsforseg pa legepladsen, hvor | graver forskellige ting ned og
kigger til det med forskellige tidsintervaller.

Pa Natursamarbejdet, Louisevej 100, kan | finde en affaldskirkegard, hvor | kan se,
hvordan det gar med nedbrydnigen af forskelligt slags affald sasom: metal, plast,
papir, ebleskrog, lam mm.
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Malgruppe

Barnehave.

Rekvisitter

B Ler
% Baenkebidere

% Blade, sten, jord, @bler, vand salt, sukker og andre ting, | sammen vil
undersgge, om bankebiderne sgger hen imod

Legens opbygning

Legen handler om at undersoge, hvad baenkebidere godt kan lide: Hvordan de godt
kan lide at bo, og hvad de godt kan lide at spise. Lav en bane af ler med forskellige
rum, som alle er abne ind til midten. Laeg forskellige ting i de forskellige rum

f.eks. tarre blade, fugtigt papir, bler mv. Veer selv kreative med, hvad | legger i de
forskellige rum. Prov ogsa at gare et rum helt mark.

Seet nu baenkebiderne pa midten af pladen og prov at gaette, hvor | tror, at de
lgber hen. Observér om det stemmer overens med det, de efterfalgende gor. Kan
baenkebiderne mon bedst lide mearkt/lyst, fugtigt/tert, sedt/salt?

Legens saerlige opmaerksomheder

Legen handler om at eksperimentere med baenkebideres adfaerd, levevis og
praeferencer ved hjaelp af egne undersggelser.

Flere idéer

« Benkebidere kan faktisk spises. Haeld kogende vand over baenkebiderne og steg
dem (evt. over bal) et par minutter. Tilfer salt og peber — og evt. hvad I ellers har
af lekre krydderurter. Baenkebiderne spises hele og smager lidt ligesom rejer.
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