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RAESONNEMENT




LEZRINGSMAL FOR LEREPLANSTEMAET NATUR, UDELIV OG SCIENCE

“ Det paedagogiske leeringsmilje skal understotte, at alle bern far konkrete
erfaringer med naturen, som udvikler deres nysgerrighed og lyst til at
udforske naturen, som giver barnene mulighed for at opleve menneskets
forbundethed med naturen, og som giver bgrnene en begyndende
forstaelse for betydningen af en baeredygtig udvikling.

Det paedagogiske laeringsmiljo skal understotte, at alle barn aktivt

observerer og undersgger naturfenomener i deres omverden, sa bgrnene

far erfaringer med at genkende og udtrykke sigom arsag, virkning og
sammenhange, herunder en begyndende matematisk opmaerksomhed“




aturtemaet i dette inspirationsheefte

er vejr og vejrfenomener sdsom

regn, bleest og sne. Malet er, at
bgrn og voksne sammen laegger maerke til
vejrets skiften, er nysgerrige pa forskellige
vejrfenomener og hvordan de pavirker os.
Man sagtens eksperimentere og lege med
vejret, uden til fulde at forsta, hvad det er, der
sker. | det nedenstaende har vi dog taget de
nerdede briller pa, undret os og stillet nogle
spergsmal til vejret, som | kan undersoge
nermere sammen med bgrnene.

Hvorfor har vi egentlig arstider?

Grunden, til at vejret skifter ssmmen med
arstiderne, er jordens healdning. Jorden roterer
nemlig om sig selv (og rundt om solen) med
en haldning, der gor, at den nordlige og den
sydlige halvkugle skiftes til at pege mod solen.
Nar den nordlige del af jordkuglen peger

mod solen, bliver det varmere, og vi oplever
sommer. Et halvt ar senere er det den sydlige
del af jordkuglen, der peger mod solen, og

sa har vi vinter. Med bgrnene kan | eventuelt
tale om, hvad der kendetegner de forskellige
arstider. Hvornar er det solskin, regn og sne,
og hvordan fales forskellighederne i vejret pa
egen krop?

Hvorfor blaeser det?

Bleest skyldes (kort fortalt), at jorden prover

at skabe ens temperatur og tryk over hele
jorden. Da jorden er rund, bliver den opvarmet
forskelligt, og har dermed temperaturforskelle.
Disse temperaturforskelle skaber hgjtryk

og lavtryk. Et hgjtryk er et sted, hvor der er
hgjere tryk end i luften omkring. Luften fra
haijtryk, vil altid sege hen mod lavtryk — altsa
et sted, hvor trykket i luften er mindre. Denne
bevaegelse skaber bleest. | Danmark er der
neesten altid lidt bleest. Med bgrnene kan |
eventuelt undersgge folgende: Kan man fange
bleesten, selvom man ikke kan se den? Kan
man maerke bleesten pa huden? Er der nogen
tegn i omgivelserne, der viser hvilken vej det
bleeser? Kan det bleese s& meget, at vinden kan
baere, at man lener sig op imod den? Kan man
here vinden?

Hvorfor regner det?

| Danmark er der pa et gennemsnitligt ar

171 regnvejrsdage. Men hvorfor regner det
egentlig? Selvom man ikke umiddelbart kan se
det, sa er der vand eller vanddampe i luften.
Vanddampen kommer fra have, sger, aer og
vandpytter, som solen har varmet op, sa det
er blevet til damp. Vanddampen blander sig
med den varme luft, og varm luft stiger opad.
Jo hgjere den stiger op, jo koldere bliver den.
Nar luften kommer hgjt op og bliver kalet

af, sa bliver vanddampene fortaettet til sma
vanddraber. Vanddraberne samler sig omkring
stov i luften og bliver til skyer. Nar draberne
bliver for tunge, til at luften kan holde dem
oppe, ja, sa falder de som regn - eller sne, hagl
og slud. Med bernene kan | eksperimentere
med, om man kan lave egne dampskyer og
regnbyger, hvis man lader varm damp mgde
henholdsvis varme eller kolde ting?
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Temaet reesonnement seetter fokus pa

“at regne den ud”. Temaet handler med

andre ord om at skabe et |zeringsmiljg, der
styrker bernenes muligheder for at udvikle
kropslige, sociale og sproglige strategier og
fremgangsmader til at kunne lgse de mange
udfordringer, der viser sig for dem i hverdagen.
Hvordan daekker man f.eks. bord til 4? | hvilken
reekkefolge er det smart at tage vanter og
flyverdragt pa? Hvorfor er det sa vanskeligt at
fa vand til at lebe opad? Hvad ger man, nar
ens gode ven ikke vil lege med én?

Barnenes evne til at reesonnere understottes
ved, at de hgrer andres forklaringer og
argumenter, som beskriver og forklarer logiske
sammenhange i tid og handlinger, f.eks.: "ndr
det regner udenfor, sd kan det veere en god idé
at tage gummistevler pa, fordi det er for koldt
til at ga i bare teeer”. Selvom man maske ikke
har et ordforrad, der kan levere nuancerede
beskrivelser, forklaringer eller argumenter,

sa kan man stadig gere sig erfaringer med at
se og marke sammenhange og raekkefalger.

Et par logiske forbindere

F.eks. kan man erfare at, ndr det blaeser, s4
beveaeger treekronerne sig. Man kan lave mere
eller mindre systematiske undersggelser af,
hvad der sker, nar og hvis man skubber et &g
igennem et ror og lader raret have forskellige
heeldninger.

Vi kan neere bgrnenes kropslige erfaringer

og sproglige reesonnementer ved at stille
spergsmal, der abner op for undersggelse,
f.eks. ved at stille spagrgsmal som: " hvad mon
der sker, ndr man puster hardt i et sugergr”. Vi
kan fa indblik i bernenes teenkning og udfordre
deres reesonnementer ved at stille spargsmal,
som " hvorfortror du, det er sadan?”, ” hvordan
kunne vi undersoge det?” eller "hvis vi spurgte
en af de andre, tror du sa, vedkommende ville
synes det samme?”

Nedenfor er der nogle eksempler pa nogle
almindelige sproglige formuleringer, som
skaber en form for logisk struktur i seetninger

og opgaver.

Enten...eller
Nar...sa
Hvis...sa
Hvad...nar
Fordi...
Bade...og
Ikke bare...men ogsa
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Det overordnede formal for M1O-legene er at skabe leg. Derfor er de fglgende

Til hvert M1O-tema er der leeringsmal og indikatorer, som angiver, at | er pa vej mod malet. . : D
legebeskrivelser ideer til inspiration.

Indikatorerne er taenkt som eksempler pa handlinger, der kan afleeses i leeringsmiljoet. | er
meget velkomne til at udvide, udfordre og justere i indikatorerne.

Der er ikke noget, der er rigtigt eller forkert i maden legene udfgres pa. Det
vigtigste er at justere og tilpasse legene, sa de passer til barnenes behov og
interesser.

Mal for Iaermgsmlljzet Eksempler pa indikatorer Dyrk fordybelsen, szt ord pa det, der sker og prioriter, at bernene far

erfaringer med naturen og matematikken i en atmosfaere preeget af frihed og
undersggelse.

o Born og voksne stiller abne verbale og
nonverbale spargsmal til vejrfenomener. F.eks.:
"Gad vide, om man kan lgbe hurtigere end
skyerne?” eller "hvordan far man is til at smelte?”
- og undersgger det sammen.

Understotte barnenes
nysgerrighed overfor vejr og

4 » Born og voksne leder opmarksomheden hen pa
vejrfanomener

vejret ved sammen at observere og undersgge
vejrfenomener og tale om dem.

 Born og voksne leger og eksperimenterer med at
sanse vind, frost, sol, kulde, varme, vadt mm.

» Born og voksne eksperimenterer med at hore,
se og mearke betydningen af sammenhenge
som f.eks. “ndrdet bleeser, sd kan vi se det pa
treeerne” eller “Avis vi bleeser for hardt, sd gar
saebeboblerne i stykker”.

Understotte bernenes

raesonnementer
(dvs. deres evne til at lave logiske og

: » Bgrn og voksne gver sig pa at undersage logiske
meningsfulde slutninger)

slutninger i hverdagen. Hvilket tgj er det f.eks.
smart at tage pa i forskelligt vejr? Eller hvordan
er sammenhangen mellem farverne pa skyer og
regn?
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Malgruppe

Vuggestue og bgrnehave
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Rekvisitter

B Sangark med billeder: "Blaesten kan man ikke fa at se”, "Lille Peter Edderkop”,
"Uhh, hvor det blaeser”

Vandkande og vandforstaver til at maerke og lege med regn.
Evt. vifte (eller et stykke pap) til at maerke bleest.

Evt. en paraply

Evt. en isterning eller lignende til at maerke kulde og frost.

Evt. en varmedunk eller andet til at maerke varme.

* % % % % N

Evt. en lommelygte, der gor det ud for solen.

Legens opbygning

Syng de sange, | har lyst til med alle de fagter og bevaegelser, | kan komme i tanke
om. Lav gerne variationer af sangene, sa der f.eks. bade er en lille og en STOR Peter
Edderkop.

Lad bgrnene veaere med til at reflektere over hvilke fagter, der er passende til sangenes
indhold.

Brug de forskellige rekvisitter til at gore fanomenerne endnu mere konkrete og til at
skabe anledning til dialog. Tag f.eks. en paraply og prov at haelde vand pa den med forst
en vandkande og derefter en vandforstever og maerk forskellen.

Brug tid pa at undersoge, hvordan de forskellige ting foles.

Legens sarlige opmaerksomheder

Malet er at understotte barnenes fornemmelse for vejrfenomener som sol, regn og
blest gennem sang, sansning og bevaegelse. Derudover er der fokus pa at arbejde
med sammenhange og forbindelser, for eksempel ved at styrke opmaerksomheden pa,
hvordan forskellige vejrfeenomener pavirker os.

Det vigtigste er ikke, at barnene kan forklare de tekniske detaljer i, hvorfor det f.eks.
bleeser. Malet er, at de far erfaringer og begyndende forstaelser for, at der er et flenomen
som vind. Det kan ligne trylleri, men nar det suser i treetoppene og bladene flyver, sa er
det ofte, fordi det bleser.

Flere idéer

« Sperg ind til barnenes forestillinger og resonnementer. Er der nogle fenomener, de
er serligt optagede af, som | kan undersgge videre?

« Eksperimentér med at lave jeres egne regnbyger. Man kan bruge en gryde med
kogende vand og en gryde med isklumper. Hold med grydelapper is-gryden ind
over dampen fra den varme gryde. Se hvordan dampen stiger opad og forteettes til
vanddraber ligesom regn, nar det rammer undersiden af den iskolde gryde.

« Byg jeres egne vindmgller af papir. Skabelon findes pa www.skoven-i-skolen.dk_
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Malgruppe

Vuggestue og barnehave

Rekvisitter
B Pinde
B Satinband

% Evt. crepe-papir eller snor til at seette pa pinden
% Sakse

Legens opbygning

Snak om vind og bleest. Hvad taenker bgrnene, at vinden er? Hvordan ved de, at
det bleser?

Prov alle sammen at lave en vimpel - altsa en pind med en strimmel pa, som man
kan lgbe rundt med og se vinden tage fat i. Undersgg eventuelt om det blaeser lige
meget alle steder pa legepladsen og alle dage?

Undersgg om der er andre ting pa legepladsen, som bliver pavirket af vinden. Er
der f.eks. blade, der bleser rundt eller andre steder, hvor | kan se, marke eller
hare blesten.

Legens sarlige opmaerksomheder

Malet med legen er, at barnene bliver bekendte med og nysgerrige pa faenomener
som vind og blaest. At det f.eks. kan blaese "stille” eller "hardt”, at man kan sta i lee
for vinden, at vinden kan fa ting til at bevaege sig, og at man selv kan lave en form
for bleest.

Legen har yderligere det formal at barnene reesonnerer over feanomenet blaest.
Hvornar blaeser det nok til at fa vimplen til at bevaege sig? Hvor hardt tror de, det
bleeser? Snak om bgrnenes reesonnementer og undersgg det derefter.

Flere idéer

« Kan man fange vinden, selvom man ikke kan se den? Kan man fange sa meget
vind, at det kan baere et barn eller en voksen?

« Leg med at undersege vindstyrke. Lav evt. en stgrre, mere permanent
vindpind ud af en stor kaep og en strimmel stof, som | kan have haengende pa
legepladsen.

« Bygjeres egen drage og se, om | kan fa den til flyve.
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Malgruppe

Vuggestue og bgrnehave

Rekvisitter

% Baegre, spande og balloner af forskellig slags afhangigt af, hvilken form | gerne vil,
at isen far.

% Blade, blomster, sten mm. som | kan putte ned i isen.
% Vand (varmt og koldt)
% Evt. salt

Legens opbygning

Frys vand i baegre, spande og balloner og inddrag barnene i processen. Put gerne
forskellige ting ned i isen. F.eks. blade, blomster og sten og undersgg, hvad der sker
med tingene, nar vandet fryser til is, og hvor lang tid den proces tager.

Tag isen ud af beholderne og undersgg, hvordan man kan smelte isen. Hvad sker der,
hvis isen kommer i koldt vand? Hvad sker der, hvis det kommer i varmt vand? Eller i
saltvand? Find selv pa ting at gore ved isen, og se hvordan den reagerer.

Legens saerlige opmaerksomheder

Ideen er at barnene far begyndende erkendelser af, at is kan blive til vand og vand kan
blive til is ved at lege.

Der kan fokuseres pa, at de voksne beskriver forskellige sammenhange, de observerer —
f.eks. "nar isklumpen kommer i koldt vand, sa...". Hjalp bernene til at opstille hypoteser
og at reesonnere sig frem til svar ved at stille spgrgsmal som "hvad sker der mon, nar...".

Isen kan skabe anledninger til at snakke om raekkefolger og sammenhange mellem
temperaturer og arstider.

Flere idéer

« Hovis det bliver frostgrader udenfor, kan | fylde forskellige beholdere med vand
eller andre veesker og undersege, hvad der sker med det natten over. Lad eventuelt
bernene finde legetgj eller andet de har lyst til at putte i en spand med vand.
Undersgg, hvad der skal til for at befri det dagen efter.

« Undersgg, om is kan flyde og inddrag eventuelt ogsa andre ting, sa det bliver en
undersogelse af, at der er ting, der flyder i vand og noget, der synker.

« Prov evt. at lave is-lygter. Evt. med farvet vand. Frys ferst en bund i en beholder. Saet
en mindre og tung beholder pa den frosne bund og fyld vand i den store beholder, sa
der etableres sider. Seet det i frost (eller i fryseren) natten over, fjern beholderne og
sat et lys i lygten.
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Malgruppe

Vuggestue og bernehave

Rekvisitter

B Sazbeboble-vand

B Piberensere

Legens opbygning
Der skal eksperimenteres med at lave saebebobler.

Brug piberenserne til at lave jeres egne lokker. Eksperimentér med at lave store,
mindre, runde eller lange bobler. Hvordan far man frembragt seebebobler? Kan
man lave firkantede saebebobler? Hvor meget skal man puste? Kan man fa
vinden til at lave boblerne? Kan man gribe dem, nar de flyver?

Legens sarlige opmaerksomheder

Formalet med denne leg er at give barnene mulighed for at eksperimentere med
vind og blest ved at lave forskellige seebebobler. Derudover er malet, at bgrnene
far erfaringer med sammenhaenge mellem, hvordan de blaeser, og hvad der sker
med saben.

Der kan fokuseres pa, at de voksne beskriver forskellige sammenhange, de
observerer — f.eks. "nar du blaeser hardt, sa...” — og stiller spargsmal som "hvad
sker der, nar...”

Flere idéer

+ Lav eksperimenter med sebevand i skéle og tallerkener og se, om | kan
bruge sugerer til at lave bjerge af seebebobler. Eller undersgg forskelle ved at
blaese bobler i vand, maelk og seebevand.

« Man kan lave mange bobler, hvis man anvender en overskaret plastikflaske
med en strempe trukket hen over. Dyp strempe-enden i seebevand og pust i
abningen. Se nedenunder.
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Bgrnehave

Rekvisitter

Et billede af en luftballon.

Billeder af forskellige destinationer med forskelligt vejr f.eks. Nordpolen, hvor der
er is, sne og koldt.

Rekvisitter, som knytter sig til forskelligt vejr. F.eks. flyverdragt, gummistevler,
hue, solbriller, solcreme, paraply, eller hvad der lige ligger i glemmekassen eller
garderoben.

Legens opbygning

Born og voksne skal pa en luftballonrejse til forskellige destinationer i verden. Vis
barnene et billede af en luftballon og seet/stil jer sammen i en rundkreds og leg, at |
flyver afsted.

Nar | har flgjet et stykke tid, lander | pa en destination. Traek et kort i bunken og se
hvor | er landet. Det kunne f.eks. vaere Nordpolen, hvor der pa billedet er is, sne og
rigtig koldt. Lad bernene raesonnere sig frem til, hvilke ting fra rekvisitbunke, I skal
bruge for at have det rart pa Nordpolen. Nar | har veeret et stykke tid pa Nordpolen og
er klar til at drage videre, seetter | jer op i den imagineere luftballon og flyver videre til
naeste destination, somm | treekker fra bunken.

Legens sarlige opmaerksomheder

Formalet med legen er, at barnene far kendskab til forskellige vejrtyper, og at de
forskellige vejrtyper er mere fremhaerskende i nogle lande end i andre.

Malet er yderligere, at barnene eksperimenterer med at reesonnere sig frem til, hvilket
taj og hvilke genstande, man skal bruge i det forskellige vejr.

Flere idéer
Snak eventuelt om hvilke dyr, der kunne vaere pa de forskellige destinationer.

Find pa nye genstande eller rekvisitter, | leger, at | tager pa, nar | kommer til en ny
destination.

Lad bgrnene finde pa nye destinationer f.eks. lande de selv har besggt med deres
foraeldre. Hvad for noget tgj havde de pa dér?

Snak om, hvordan det kan veere, at en luftballon kan flyve. Forsgg evt. om | kan
lave jeres egen luftballon.
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